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»Mokslo klubas kelyje

Projekto aprasymas

Projektas  buvo  skirtas

spresti
mokyklinio amziaus vaiky ir jaunimo
Svietimo ir mokymo kokybés bei
veiksmingumo problemas. Projektas
buvo butinas siekiant spresti $vietimo

kokybés

naudojimo pasyvumo ir mokymosi

trikumo, technologijy
galimybiy trikumo problemas, taip pat
uzpildyti edukacines spragas regionuose
ir kaimiskose vietovése. Sis projeketas

buvo reikalingas didinti vaiky ir
jaunimo  susidoméjimg mokslu ir
technologijomis,  jtraukt  juos

praktinius ir karybinius uzsiémimus,

kurie  skatinty  kritinj  mastyma,
problemy  sprendimo  jgudzius ir
kairybiskuma.

Programinis laikotarpis: 2014-2020
Priemoné: LEADER
Projekto vykdytojas: Asociacija ,ISdrjsk
keisti*
Finansavimas:
Bendra projekto verté: 68 540,13 Eur

e EZUFKP indélis: 41 226,83 Eur

o Valstybés indélis: 7 275,32 Eur

e Kitos lésos: 20 037,98 Eur
Kontaktai: isdriskkeisti@gmail.com

Sie uzsiémimai apimty STEAM veiklas,

kurios  integruoja  gamtos  mokslus,

technologijas,  inzinerij3, —meng ir
matematiky, taip pat trimacio spausdinimo
kiirybines dirbtuves ir interaktyvius angly
kalbos
orientuotos j regiony ir kaimisky vietoviy
plétra,
jaunimui naujas mokymosi galimybes,

uzsiémimus. Projekto  veiklos

suteikiant  vietos vaikams ir
mazinant regioninj atotrikj ir skatinant

tolygy ekonominj bei socialinj vystymasi.
Projekto tikslai
Tkurti socialinj versly, skatinti mokyklinio

amziaus vaiky uzimtumg, teikti $vietimo
paslaugas.
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Projekto veiklos ir rezultatai

Projekto metu sukurtas socialinis verslas,
kurio pelnas skiriamas ne maziau kaip 12
vaiky per metus organizuoti nemokamus
STEAM wuzsiémimus, o pasiekti rezultatai
reik§mingai prisideda prie vaiky $vietimo
kokybés bei veiksmingumo gerinimo:

- Projekto metu organizuoti edukaciniai
uzsiémimai pagerino mokiniy supratimg apie
gamtos mokslus, technologijas, inzinerija,
matematiky ir angly kalba.

- Jeraukti ir inovatyviis STEAM uzsiémimai
padéjo vaikams ir jaunimui lavind kritinj
mastymg,  karybiskuma  bei  techninius
jgtidzius. ,Mokslo klubas kelyje* komanda
Nacionalinése FLL Robotiados varzybose tarp
27 komandy uzémé Il-3 viet3. Buvo
organizuojamos gamtamokslinés i$vykos bei
»Mokslo klubas gamtoje® vasaros stovyklos
vaikams.

- Vaikai dalyvavo kirybinése dirbtuvése

JAteities  inzinieriai“,  kuriose = mokési

projektuoti ir spausdinti trimacius objektus. Projekto metu buvo jsigyta

‘ SPRNES - . jranca  reikalinca  edukaciniams
Tai padéjo jiems suprasti 3D spausdinimo lv g _ g . .
technologijas uzZsiémimams, transporto priemone,

- ,English is fun“ uzsiémimai leido vaikams sukurtos  darbo  vietos  bei

. . .. . organizuotos edukacinés veiklos.
mokytis angly kalbos inovatyviais metodais, °'®
naudojant  virtualios realybés platformas, y

interaktyvius  zaidimus ir  skaitmeninius .
komiksus. ) ' ' _Lietuvos kamo tinklas
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